VELVETIST prototype manifest

Hlavnim cilem prototypu je predstavit vizi nasi hry a nasi schopnost takovouto
hru vytvorit. Dalsim cilem je ziskani konstruktivni zpétné vazby, kterd ndm
pomUze vylepsit nejen samotny prototyp, ale predevsim budouci pinou hru.

Prototyp neni demo ani plnohodnotnd hra, obsahuje pouze zdkladni kostruy,
na které chceme plnou hru vystavét. Setkds se s mensim mnozstvim vozidel,
postav a s jednou misi. Prototyp také nedisponuje vyladénymi systémy fyziky a
umeélé inteligence. To vie vyplyvd z nasi omezené produkEni kapacity.

V lednu 2019 jsme ve dvou lidech zacali vytvdret tento projekt inspirovany
mechanikami legenddrni Ceské hry, oviem zasazeny do éry normalizace. Pro
vznik sovéty okupovaného Mésta SamopalU, inspirovaného mimo jiné Prahovu,
jsme vytvorili fadu solidnich ndstroji na rychlou tvorbu budov, ulic a soudruhd
kracCejicich po bulvdrech mésta zaplnéného transparenty a propagandou.
Vytvorili jsme systémy pro linedmi filmovy zdazitek odehrdvaijici se v otevieném
meste.

To znamend piifazovdani Ukold, sprdva inventdre, pohyb hlavniho hrdiny a
umélou inteligenci nepratel.

Stvorili sme 2 Ctvrti na brehu feky Melbe, ve kterych se prohdni hlavni hrdina
Luka a jeho nerozlu¢ny kdmos Richard. Pfibéh sleduje jejich Zivotni osudy v
totalitnim rezimu, navdzdani se na underground, veksldky a disidenty. D&j
prototypu je zasazen priblizné do prvni tretiny celého pribéhu.

Pro vyvoj plnohodnotného titulu je pro nds nezbytny investor nebo zdarild
crowdfundingovd kampan. Ze ziskanych penéz bude mozné prizvat dalsi lidi
do vyvoje a hru vytvorit v rozumném Casovém horizontu.

Pokud se ti projekt bude libit, podpor ndas tim, ze si pridds VELVETIST: The City
of Machineguns do wishlistu. Hodné ndm to pomuze | Také t& zveme na nd&s
Discord, kam muzes sdilet viipné screenshoty, tvoje ndvrhy na zlepseni hry
nebo bugy. Pfejeme ti pri hrani hodné zabavy!
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