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Velvetist: Mafii 1 inspirovana nova ceska hra

VELVETIST: Prototype predstavuje mechaniky Mafie 1 ve hfe zasazené
do komunistického Ceskoslovenska

Praha, 11.5.2020 - Tom Barsweik a Franz Bayer ze studia SiCzech Arts oznamuji vydani
hry VELVETIST: Prototype, prototypu hry VELVETIST. The City Of Machineguns,
ato 15.5.2020 na platformé Steam pro Discord komunitu. VELVETIST: Prototype
je zdarma a predstavuje jednu hratelnou misi a volnou jizdu.

Popis

VELVETIST je ak¢ni open world adventura z pohledu tfeti osoby zasazena do starého,
Sovétskym svazem okupovaného meésta v dobé studené valky. Hra je rozdélena
do chronologicky jdoucich linearnich misi, které vypravi pfibéh hlavniho hrdiny jménem
Luka Vollek, ktery se dostava do konfliktu se zakonem a moci. Brzy poznava odvracenou
stranu spolecnosti a stane se C¢lenem undergroundovych skupin, které Fidi boj proti
systému. Revoluce se blizi!

Zakladnimi prvky hratelnosti jsou jizda po mésté a prestielky, které jsou dohromady
svazany cinematiky, jeZ vypravi pfibéh. Déle se ve hfe setkate s feSenim jednoduchych
puzzll, hledanim objektivl, pronasledovanim, ujizdénim, noSenim beden, konverzacemi
a poznavanim novych lidi.

Mise jsou sloZeny z téchto zakladnich prvki, ale pfitom ma kazda svij vlastni kolorit
a hrac se nebude nikdy nudit.

Citaty

,Na Mafii 1 jsme jako mali vyrostli a vZdy jsme chtéli udélat hru s podobnymi
mechanikami, smyslem pro humor a dirazem na detail.

Bylo pro nas ddleZité do prototypu vioZit anglicky i ¢esky dabing, ktery je v Cesku
tak legendarni a ktery zvyrazriuje nas ddraz na filmovost celé hry. Proto také mame
v prototypu vice filmovych sekvenci, neZ jsme plvodné planovali. Doufame,
Ze se prototyp bude vSem libit a Ze nam lidi pomiZou s vytvorenim piné hry, ktera bude
mit 15 misi.” fekl Tom Barsweik o hfe VELVETIST: Prototype.



,VELVETIST: Prototype jsme vytvorili, abychom ukazali nasi schopnost plnou hru vytvorit
v realném casovém horizontu. Proto hra obsahuje vétsinu funkénich mechanik. Pri tvorbé
piné hry se pak miZeme predevsim soustiedit na produkci misi, na kterych VELVETIST
stoji. Kromé toho mame v planu stavajici mechaniky i grafiku vylepSit viz naSe plany
(http://www.siczech.com/velvetist/plans/). DileZité je vSak zminit, Ze plna hra vznikne jen

pokud se nam podali ziskat patricny financni budget. Ale vérime, Ze je moZné vytvorit
i takovyto typ hry “zespoda”, od hract pro hrace.”
okomentoval Tom Barsweik ddivod vzniku VELVETIST: Prototype.

“Od samotného pocatku nam bylo jasné, Ze jde o celkem velké sousto, proto jsme
se snaZili pracovat co nejvice systematicky. Pro mé jakoZto grafika to znamena pracovat
spiSe na hrubé kostie a na generatorech, které doladi detaily. Pouze s timto pristupem
bylo mozZné v jednom ¢lovéku smyslupiné tvoiit celé mésto. Nyni je ale potfeba dalSich lidi
na jeho rozsireni.”

sdélil Franz Bayer o VELVETISTu

N 4

Si ty banany nechte vysmelit!”
povedél o VELVETIST: Prototype Anatol Svahilec

Wishlistujte plnou hru na:
(https://store.steampowered.com/app/1299760/VELVETIST The_City_of Machine_Guns/)
Pfipojte se do nasi Discord komunity

(https://discord.gg/r2j]VSPH)

O Studiu

Na vyvojarské herni scéné se pohybujeme od roku 2014. Aktivné se u€astnime prazskych
Game Jamd, naSe prvni hra byla The Naked Game, 1st person hororova adventura.

Tom Barsweik, v sou¢asné dobé pracujici jako Unreal Engine Artist pro UPP, je skriptér,
scénarista a skladatel pro VELVETIST.

Franz Bayer je hlavni grafik hry VELVETIST. V souCasné dobé se také zabyva vyzkumem
titanovych slitin na UCT Prague.

Déle se na hie podili nékolik dabérl a hercll, ¢esky slamer Anatol Svahilec, herec Miki
Kren a zpévacCka Marina Laduda.


http://www.siczech.com/velvetist/plans/
https://www.youtube.com/redirect?event=video_description&v=lkDRDLZTq94&redir_token=lInllbqHMoCAk-QkRTLLbPMs3h98MTU4OTEzMDk3OEAxNTg5MDQ0NTc4&q=https%3A%2F%2Fdiscord.gg%2Fr2jVSPH
https://store.steampowered.com/app/1299760/VELVETIST_The_City_of_Machine_Guns/

Presskit ke stazeni (http:/lwww.siczech.coml/velvetist/presskit/)
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